HAZLO EN CORTOMETRANE
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TEMA 3: Tomas Y movimientos de camar@ ?

Mientras mas cerrado sea el encoadre menos "inPormacion" podra
contenerse en él. Se requerird menos tiempo para procesarla pero sera
Mas intensa, mas intima.
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Extreme Close Up

86lo se aprecia un elemento. Unos o0jos (Y
50 Mirada), bna mano que tiembla, vna
nota en vna libreta, vna cartera
olvidada...

Close vp/ Plano cerrado

Se V5@ para concentrarse en la
expresion del rostro. i el sujeto es vn
objeto es Mejor llamarlo "toma detalle".

Medivm 8hot/ Plano medio

La expresion del rostro es importante
pero también queremos ser capaces de
apreciar (aunque no a detalle) el
entorno.

Plano americano

El Poco de éste plano es el cuerpo del
personaje: 50 postura, su vestuario, s05
Movimientos, su relacion con el entorno
en el que se encuentra. El rostro sigue
siendo apreciable.

Full shot

Cuerpo completo. Es crucial para vna
puesta en escena clara: revela
inPormacion sobre el entorno Y su Palta
de intimidad permite que el poblico
respire Y se relaje.

Long shot/ Plano abierto

Normalmente se vsan para presentar el
contexto sin dar detalles de los
personajes. La lejania que crea entre el
pOblico Y el personaje puede vsarse de
Porma dramatica.

Extreme longshot

CoMmo 50 nombre indica, es vna version
extrema del plano anterior.
Normalmente se vsa para ilustrar el
contexto sin siquiera revelar a los
personajes.

inPormacion
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Tilt: La camara gira verticalmente sobre su propio eje.
Puedes vsarlo para descubrir vn detalle que no esta en
la toma inicial o para mostrar la altora.

Paneo: La camara gira horizontalmente sobre su propio
eje. semejante al Tilt, permite recorrer vn lugar o
revelar un detalle.

0JO:No la
conPundas
con vn:

Dolly: La camara se desplaza hacia adelante o hacia
atras sin modiPicar suv angulo. Esencialmente, es
acercarte o alejarte de la accion de los personajes.

Reciben muchos nombres pero, en este ¢aso, [0s nombres son lo de
Menos. CQuidado con |a epilepsia del operador, imveve la camara
con cuidado o Molestaras a la avdiencia/’

£spacio

Cdrane: sin cambiar de angulo, la camara sube o baja y
nosotros con ella.

Travel: De nvevo, la camara viaja, ya sea acompanando a
alguien o Mostrandonos vna serie de cvadros distintos.

ZooM: El Zoom no es bn Movimiento de camara en si Mismo, sino
On cambio en el lente. El Zoom nos permite agrandar vn detalle
o0 alejarnos Y verlo en perspectiva, pero siempre desde lejos.



